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" une impmnntc \;(mcoupe de verre

et de métal. Il ne s'agit pouttant pas

d unnirage causé parla chalet, La structire
ovoidede 100 matres de long sur 60 metresde
arge, suspendue a 20.metres;ati-dessus.des
ciste bel et bien. Le nuage, lui;est aénére

idesi ines. Nous sommnies en plesence

'de] une des cing « arteplages », ov

tificielles, qui accueillent j ;usqu au 2 ocmbw
2002 les visiteurs de Ja sixieme Exposition na-
tionale suisse, Expo.02.

luspirée des expositions universelles, cette
manifestation-est Foccasion pour le pays de se
penchersiieson identité politique et culturelle
et'de démontier son savoirsfaire technologigue

enimvitantlestouristes dans unesoite devoyage

e futtir. Aévénenient grandiose, moyens
_ ptimmelq dlesinfrastructures d’Expo.02

. ingéniewns et scénogt .1phes om. .bb
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Spectacle de B

la

Uean passe
au-dessus des

spectateurs

éclabousser.

“Magie de |8
I'énergie”.

tétes des |

sans les

BASES IN MILLIONS

un pavillon

Biopolis est

consacré ala
géndtique. Un
son ef lumidre

\

Dans [a “fpiscine”
de [aville.de
Cyherhelvetia, les
visitetlrs, Equipes
tle lunetteside
realitevirtuelle,
serelaxent
en regardant des
films en.3D.

N ROUHATLTRL

grand public
remplace les
explications
académigues.

p- pendant un an, aménagé cing sites et donné
- naissance a des constructions fabuleuses. A
chaque fois, ce fut, pour les ingénieurs, un défi
technologique.

Des villes insolites ot le climat
est réglé par ordinateur

« Pour réaliser le nuage artificiel du “blur”
¢ (brume, en anglais) d’Yverdon, la structure a été
recouverte d’un réseau de fines conduites d’eau,
explique Stéphane Maye, responsable du site.
Ce sont 31 400 buses en Inox, qui diffusent les
fines gouttelettes composant le nuage. Chaque
buse est percée d'un trou minuscule de 120 mi-
crons de diamétre par lequel I'eau passe a une
pression de 80 bars. » Leffet obtenu est toute-
fois bien fragile. « Il suffit que la vitesse du vent
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ou la température change pour que la brume
disparaisse », souligne Stéphane Maye. Le nuage
est alors géré par une station météo informa-
tisée, qui collecte, analyse les données atmo-
sphériques et ajuste automatiquement la puis-
sance et I'orientation des brumisateurs.

Plus que la découverte d’une culture, c’est
un avant-gotit de la société a venir qui est pré-
senté aux visiteurs. Ces derniers évoluent dans
ce qui sera peut-étre I'environnement quoti-
dien de leurs petits-enfants. Des villages a 'ar-
chitecture insolite, ot le climat est réglé arti-
ficiellement par ordinateur. Sous I'ceil des
webcams, chaque pavillon de I'exposition dé-
ploie ses trésors high-tech. « J’espére que cela
donnera aux architectes la volonté d'innover,
de sortir du cadre conventionnel », confie Rudy

Rast, directeur technique de 'exposition.
« Expo.02 a quelque chose d’une ville uto-
pique, concéde Nelly Wenger, directrice gé-
nérale de la manifestation. On est loin du Vil-
lage suisse, avec ses remparts, Ses maisons
basses, son église, sa taverne, tel qu'il a été pré-
senté, en 1896, lors de 'Exposition de Geneve.
Nous avons laissé aux architectes le soin d’ima-
giner des villes différentes, éloignées de ce que
NOUS CONNaissons. »

Dans ces cités, les robots cotoient Fhomme.
Les batiments eux-mémes sont « intelligents »
et communiquent avec leurs occupants. « Les
expositions abordent les rapports entre la tech-
nique et la nature, explique Armin Heusser,
concepteur des expositions de Neuchatel. Bio-
polis produit ainsi des travaux sur le génome

humain. On y évoque la possibilité de créer un
jour des cyborgs, un mélange d’étres humains
et de machines. »

Ada, la salle interactive,
réagit au doigt et a Poeil

L’une des curiosités de I'exposition se nomme
Ada. Il s'agit d’une salle gérée par un ordinateur.
Dotée d’intelligence artificielle, fondée sur les
derniéres découvertes en neurosciences, Ada
communique avec les visiteurs au moyen de
signaux lumineus, de sons et de projections.
Toute action — un pas, un signe, un mouve-
ment de la téte - appelle une réaction de la ma-
chine. « Cet espace intelligent simule les fonc-
tions principales du cerveau humain, confie
Paul Verschure, directeur scientifique a lInstitut

de neuroinformatique de Zurich. Le systeme
est capable d’apprendre, d’évoluer au gré de
ses interactions avec les étres humains. Ada
nous surprend constamment. Le pavillon
d’Expo.02 nous sert de laboratoire. Les expé-
riences réalisées ici seront utilisées pour nos
recherches sur les systémes intelligents. »

Si cette ville du futur a quelque chose de ma-
gique, clle est aussi éphémere. Afin de préser-
ver I'environnement, les bitiments seront dé-
mantelés avant Pautomne 2003. Il ne subsistera
plus que le sable d’origine. Alors, les soirs de
brume sur le lac de Neuchatel, le promencur
distinguera peut-étre, avec de I'imagination,
Pimprobable soucoupe qui s'était posée la, au
début du [II millénaire. "} Heqvi BownoT
wivw.expo.02.cli/ffhome.html
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